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TEHNICKI DETAL]JI

Datum stupanja na snagu: 1. januar 2023.

Primena: Zvanic¢na pravila i propisi Tegball-a primenjuju se na sve dogadaje i sve
organizatore takmicenja. Posebni zahtevi za primenu mogu biti predvideni u tekstu koji
se odnosi na nacionalne saveze.

Definicije

Mreza: mreza, pleksiglas ili sli¢an deo pricvrs¢en za TEQ™ sto u liniji servisne linije
Teqball terena.

Organizator takmicenja: FITEQ ili bilo koji drugi subjekt ili osoba koja organizuje
dogadaj, ukljucujuéi, ali ne ogranicavajuci se na nacionalne saveze, drzavne saveze,

klubove ili komercijalne subjekte.

Dogadaj: sportski dogadaj/takmicenje u Tegball-u organizovano od strane organizatora
takmicenja.

FITEQ dogadaj: Teqgball takmicenje koje organizuje FITEQ, ukljucujuéi, ali ne
ograniCavajuci se na svetska prvenstva.

Lokalni organizacioni komitet: u slucaju zajednicke organizacije sa FITEQ-om,
operativni komitet odgovoran za planiranje i ukupnu realizaciju dogadaja na lokalnom

nivou u skladu sa vaze¢im organizacionim smernicama.

Tehnicka lica: menadzer takmicenja, glavni sudija, sudija meca, pomo¢ni sudija i
rezervni sudija.

Tim zvani¢nici: treneri, medicinsko osoblje sportiste/tima.

Nacionalni savez: nacionalno upravno telo za sport Tegball u svojoj nadleznosti,
propisno priznato od strane FITEQ-a.

Drzavni savez: u zemljama sa federalnom strukturom, drzavno upravno telo priznato od
strane nacionalnog saveza.

Klub: pravno lice osnovano i registrovano u skladu sa zakonima svoje drzave.

PridruZeni ¢lan (Affiliate): bilo koje organizaciono telo FITEQ-a sa zasebnim pravnim
subjektivitetom ili drugo integrisano telo FITEQ-a, kao $to su konfederacije.



1. ZVANICNI TEQ™ STO

1.1.1 Duzina: 3.000 mm (horizontalno)
1.1.2 Sirina: 1.500 mm (bez mreze)
1.1.3 Sirina: 1.700 mm (sa mrezom)
1.1.4 Visina: 900 mm (sa mrezom)

1.1.5 Zakrivljenost igrace povrSine TEQ™ stola odredena je razlikom izmedu najvise i

najnize tacke povrsine, kao i horizontalnim rastojanjem od najnize (najudaljenije) tacke
stola do visine mreze.

Najvisa tacka igrace povrSine — merena od tla — iznosi 760 mm, dok je najniza tacka

565 mm.

Horizontalno rastojanje izmedu najnizeg dela TEQ™ stola i mreZe iznosi 1.490 mm.

1.1.6 Materijal igrac¢e povrSine TEQ™ stola je HPL (High-Pressure Laminate),
sastavljen od kraft papira impregniranog smolom, dekorativnog papira i
providnog melaminskog sloja. Ovi slojevi su spojeni pod visokim pritiskom i
temperaturom.

1.2 SPECIFIKACIJA MREZE

1.2.1 Sirina: 1.700 mm
1.2.2 Debljina: 20 mm
1.2.3 Visina: 140 mm (mereno od povrSine TEQ™ stola)

1.2.4 Mreza mora biti trajno pri¢vrs¢ena za TEQ™ sto i mora biti izradena od PMMA
(pleksiglas), providnog termoplasticnog materijala koji predstavlja laganu i otpornu
alternativu staklu.

1.2.5 Ove specifikacije opisuju TEQ™ One sto, koji je jedan od tri tipa stolova priznatih
od strane FITEQ-a:

1.2.5.1 TEQ™ One — zvani¢na sportska oprema ,,Klasa A — visok nivo*. Koristi se na
zvani¢nim FITEQ turnirima.

1.2.5.2 TEQ™ Smart — zvani¢na sportska oprema ,,Klasa B — profesionalni nivo*.
Koristi se na nacionalnim i klupskim turnirima.

1.2.5.3 TEQ™ Lite — zvani¢na sportska oprema ,,Klasa C — rekreativni nivo*. Koristi se
na amaterskim turnirima.



2. TEQBALL TEREN

2.1 OZNAKE TERENA

2.1.1 Ograde terena

2.1.1.1 Teren mora biti pravougaonog oblika i obeleZen ogradama minimalne visine 500
mm 1 maksimalne visine 1.500 mm.

2.1.1.2 Ograde terena pripadaju prostoru ¢ije su granice. Zahtevi u vezi sa ogradama
mogu varirati u razli¢itim takmicenjima.

2.1.1.3 Zvani¢ni TEQ™ sto postavlja se ta¢no u sredini terena, tako da je mreza paralelna
sa kra¢im stranama terena.

2.1.1.4 Tokom takmicenja boja TEQ™ stola, boja podloge, boja ograda terena i boja lopte
moraju biti medusobno razlicite.

2.1.2 Sredisnja linija (Halfway line)

2.1.2.1 SrediSnja linija mora biti na sredini Tegball terena i deliti ga na dve jednake
polovine.

2.1.2.2 SrediSnja linija mora biti ozna¢ena jasno vidljivom linijom minimalne debljine 20
mm i maksimalne debljine 50 mm, u boji koja se razlikuje od boje podloge.

2.1.3 Servisna linija

2.1.3.1 Servisna linija mora biti paralelna sa mrezom i udaljena 3,5 metra od sredine
stola. Dakle, nalazi se 2 metra od projekcije kraja stola na podlogu.

2.1.3.2 Debljina servisne linije mora biti minimalno 20 mm i maksimalno 50 mm, u boji
razlicitoj od boje podloge.

2.1.4 Dimenzije

2.1.4.1 Zvani¢na dimenzija Teqgball terena za takmicenja iznosi najmanje 12 metara
Sirine, najmanje 16 metara duzine i najmanje 7 metara visine.



2.1.4.2 Strane paralelne sa mrezom moraju biti najmanje 12 metara duge, dok druge dve
strane moraju biti najmanje 16 metara duge.

2.1.5 Sudije se smatraju delom Teqgball terena.

Service line

Halfway line

Halfway line

Service line




3. ZVANICNA LOPTA

3.1 KVALITET | MERE

3.1.1 Sferi¢nog oblika.

3.1.2 Izradena od koze ili drugog odgovarajuceg materijala i sadrzi lateks meh sa butil
ventilom.

3.1.3 Obim mora biti najmanje 67 cm i najvise 69 cm (lopta veli€ine 5).
3.1.4 Tezina na pocetku meca mora biti izmedu 370 g 1400 g.
3.1.5 Pritisak mora biti izmedu 0,3 1 0,5 atmosfera na nivou mora.

3.1.6 Merenje je odgovornost organizatora takmicenja.

3.2 ZAMENA NEISPRAVNE LOPTE

3.2.1 Ako lopta pukne ili postane neispravna tokom meca, igra se zaustavlja. Glavni
sudija preuzima neispravnu loptu i obezbeduje novu.

3.2.2 Nakon zamene lopte, igra se nastavlja tatno od mesta gde je zaustavljena, Sto znaci
da rezultat ostaje isti i servis koji je prethodio prekinutoj razmeni mora biti ponovljen.

Ako je razmena zapoceta drugim pokusajem servisa, igra¢ nastavlja sa drugim pokuSajem
servisa nakon jednog minuta zagrevanja sa novom loptom.

4.1 IGRACI

4.1.1 Broj igraca zavisi od vrste meca (videti: Vrste meceva):

4.1.1.1 Singl — jedan igra¢ po strani.
4.1.1.2 Dubl — dva igraca po strani.

4.1.2 Jedan od igraca mora biti izabran za kapitena tima u zvani¢noj utakmici. U singlu,
igra¢ je sam sebi kapiten. Kapiten je odgovoran za uc¢esce u bacanju novcica.

4.1.3 Domac¢i igrac¢/tim je onaj koji je prvi naveden u Zrebu za odredeni mec.



4.1.4 Gostujuci igra¢/tim je onaj koji je drugi naveden u zrebu za odredeni mec.

4.2 OPREMA | ODECA

4.2.1 Takmicarska oprema sastoji se od majice kratkih rukava ili bez rukava; Sorca ili
suknje ili jednodelne sportske opreme; narukvica; kacketa; trake za glavu; ¢arapa i obuce.
Kompresiona ili pripijena ode¢a moZze pokrivati laktove i kolena i mora se nositi ispod
majice ili Sorca/suknje. Mora biti iste osnovne boje kao spoljasnja oprema i jasno se
razlikovati od protivnika. Ode¢a ne sme davati nikakvu prednost igrac¢ima niti krsiti
propise organizatora takmicenja.

4.2.2 Sav nakit (ogrlice, prstenje, narukvice, minduse, kozne ili gumene narukvice itd.) i
bilo koja neodobrena opasna oprema su zabranjeni.

4.2.3 Pokrivala za glavu su dozvoljena, ali ne smeju imati delove koji vire sa povrSine.
4.2.4 Igraci nose naocare ili kontaktna sociva na sopstvenu odgovornost.

4.2.5 Brojevi ili natpisi mogu biti na majici radi identifikacije igraca, saveza ili kluba;
reklame su dozvoljene (videti: Obelezavanja i reklame).

4.2.6 Obelezja ili ukrasi na prednjem ili bo¢nom delu opreme, kao i predmeti (npr. nakit),
ne smeju biti upadljivi ili reflektujuéi na nacin koji ometa vid protivnika. Ako Glavni
sudija proceni da je neSto ometajuce, moze narediti uklanjanje ili prekrivanje tog
predmeta.

4.2.7 Igraci/timovi ne smeju nositi odecu iste boje kao protivnik. Boje moraju jasno
razlikovati protivnike.

4.2.8 Svi igraci istog tima moraju nositi opremu iste boje, istog oblika, dizajna i tipa
tokom celog takmicenja. Izuzetak je moguc¢ iz verskih razloga. Svaki igra¢/tim mora

imati dva kompleta opreme jasno razlicitih boja.

4.2.9 Glavni sudija odlucuje o zakonitosti i prihvatljivosti opreme igraca.



4.3 TEHNICKA LICA

4.3.1 Menadzer takmicenja

4.3.1.1 Za svaki dogadaj mora biti imenovan menadzer takmicenja.
4.3.1.2 Duznosti menadzera takmicenja:

4.3.1.2.1 prikupljanje prijava za dogadaj putem FITEQ sistema;

4.3.1.2.2 provera podobnosti u¢esnika (igraca, trenera itd.);

4.3.1.2.3 priprema opSteg rasporeda i dodela meceva;

4.3.1.2.4 provera opreme i uslova za igru pre pocetka takmicenja i obezbedivanje
odrzavanja odobrenih uslova tokom takmicenja;

4.3.1.2.5 priprema i nadzor Zreba zajedno sa Glavnim sudijom;

4.3.1.2.6 glavna kontakt tacka izmedu FITEQ-a i lokalnog organizacionog komiteta (ako
je FITEQ dogadaj);

4.3.1.2.7 nadzor svakodnevnih operacija takmicenja.




4.3.2 Tim zvanicnici

4.3.2.1 Treneri i druga lica (npr. fizioterapeuti) mogu sedeti pored terena u oznacenom
prostoru. Broj tim zvani¢nika zavisi od takmicenja, ali ne sme prelaziti tri osobe ukupno.

4.4.1 Glavni sudija (Chief Referee)

4.4.1.1 Glavni sudija je odgovoran za organizovanje sastanka sa svim sudijama pre
pocetka turnira.

4.4.1.2 Za svako takmicenje mora biti imenovan Glavni sudija. On je odgovoran za
sprovodenje Zreba zajedno sa menadZerom takmicenja.

4.4.1.3 Glavni sudija rasporeduje sudije za svaki sto i odreduje njihove uloge.

4.4.1.4 Glavni sudija proverava podobnost svih ucesnika (igraca, trenera, asistenata itd.).
4.4.1.5 Mora biti pozicioniran u blizini meceva koji su u toku i nadgledati ih.

4.4.1.6 MozZe u bilo kom trenutku odluciti o zameni sudije.

4.4.1.7 Glavni sudija odlucuje:

4.4.1.7.1 da li me¢ treba prekinuti u slucaju vanredne situacije;

4.4.1.7.2 da li se vreme za zagrevanje moze produZiti;

4.4.1.7.3 o tumacenju pravila ili propisa, ukljucujuéi prihvatljivost opreme, uslova igre i
odece;

4.4.1.7.4 dalii gde igraci mogu trenirati tokom vanrednog prekida;

4.4.1.7.5 da li je potrebno pokrenuti disciplinske mere.

4.4.1.8 Ako Glavni sudija nije u mogucénosti da obavlja duznost, odgovornost prelazi na
zamenika. Uvek mora biti prisutan tokom meca ili mora biti prisutan njegov ovla$¢eni
zamenik.

4.4.1.9 Glavni sudija mora imati:

e propisanu sudijsku opremu (prema zvani¢cnom kodeksu oblacenja);
e sat;

e dvanovdica;

e dve hemijske olovke i blok za beleske.



4.4.2 Sudija meca (Main Referee)

4.4.2.1 Za svaki me¢ mora biti imenovan sudija meca.
4.4.2.2 Sudija meca je odgovoran za kontinuitet igre i primenu pravila.

4.4.2.3 Proverava ispravnost opreme i uslova igre i prijavljuje nepravilnosti Glavnom
sudiji.

4.4.2.4 Sprovodi bacanje nov¢ica za izbor servisa, prijema i strana.
4.4.2.5 KontroliSe redosled servisa i prijema i ispravlja greske.

4.4.2.6 Donosi odluku o svakoj razmeni (bod ili ponavljanje) i objavljuje rezultat prema
propisanoj proceduri.

4.4.2.7 Ako protivnici nose sli¢nu opremu kao domaci tim, mora naloziti gostuju¢em
timu da promeni majice.

4.4.2.8 Ima pravo i obavezu da izrice disciplinske mere.
4.4.2.9 Mora imati:

e propisanu sudijsku opremu;

e sat;

e novcic.

4.4.2.10 Pozicionira se u zamisljenoj liniji mreZe i krece se prema potrebi igre. Odluke
mora donositi jasno i samouvereno.

4.4.2.11 Mora odmah prijaviti Glavnom sudiji svaki slu¢aj nasilja ili neprimerenog
ponasanja.

4.4.3 Pomoc¢ni sudija

4.4.3.1 Pomaze sudiji mec¢a u obavljanju njegovih zadataka.

4.4.3.2 Donosi odluku o ispravnosti izvodenja servisa.

4.4.3.3 Merenje vremena zagrevanja i tajm-auta je njegova odgovornost.
4.4.3.4 Mora imati:

e propisanu sudijsku opremu;



e sat;
e novcic.

4.4.3.5 Pozicionira se na zamisljenoj liniji mreZe, nasuprot sudiji meca.

4.4.3.6 Signalizira sudiji meca ako primeti prekrsaj i ima zadatke u vezi sa disciplinskim
merama.

4.4.3.7 Vodi evidenciju rezultata.

4.4.3.8 Odgovoran je da teren ostane ¢ist nakon meca.

4.4.4 Rezervni sudija

4.4.4.1 Broj rezervnih sudija zavisi od takmicenja.
4.4.4.2 Mora biti spreman da ude kao sudija meca ili pomo¢ni sudija po potrebi.
4.4.4.3 Mora imati:
e propisanu sudijsku opremu;
e sat;
e novcic.
4.4.4.4 Mora biti pozicioniran u blizini terena.
4.4.4.5 Mora poznavati protokol i ulogu svakog sudije.
4.4.4.6 Pomaze sudiji meca i vodi racuna o ¢istoci terena.

4.4.4.7 Ne sme verbalno komentarisati odluke tokom posmatranja meca.

4.4.4.8 Mora prijaviti Glavnom sudiji svaku neuobi¢ajenu situaciju.

4.5 Bacanje novcic¢a

4.5.1 Bacanje novc¢i¢a sprovodi sudija meca neposredno pre pocetka meca radi
odredivanja servisa, prijema i strana.

4.5.2 Za bacanje se koristi zvani¢ni FITEQ nov¢i¢. Ako nije dostupan, koristi se obican
nov¢i¢ prec¢nika izmedu 25 mm i 35 mm.



4.5.3 Postupak:
4.5.3.1 Doma¢i igrac bira stranu nov¢ica (glava ili pismo).

4.5.3.2 Pobednik bira stranu ili servis/prijem, a drugi kapiten bira preostalu opciju.
4.5.3.3 Tim koji prima prvi bira primaoca, zatim tim koji servira bira servera.

5.1 TRI VRSTE MECEVA

5.1.1 Singl — me¢ u kojem se takmice dva igraca jedan protiv drugog. Ogranicenja po
polu zavise od takmicenja.

5.1.2 Dubl — me¢ u kojem se takmice dva tima po dva igraca. Ogranicenja po polu zavise
od takmicenja.

5.1.3 MeSoviti dubl — mec u kojem se takmice dva tima po dva igraca, sastavljena od
jednog muskarca i jedne Zene.

6.1 DEFINICUA

6.1.1 Razmena je period tokom kojeg je lopta u igri.

6.1.2 Svaka razmena poc€inje servisom; tim koji prima mora vratiti loptu na protivnicku
stranu stola.

6.1.3 VaZeca razmena zavrSava se dodelom poena jednom od igraca/timova.



6.2 SISTEM BODOVANJA

6.2.1 Svaki set se igra do 12 poena, osim odlucujuceg seta.

6.2.2 Mec se igra na dobijena dva seta (best-of-three). Broj setova moze biti dodatno
preciziran pravilima odredenog takmicenja.

6.2.3 Poslednji, odlucujuéi set mora biti dobijen sa najmanje dva poena razlike; svi ostali
setovi mogu biti dobijeni kada jedna strana prva osvoji 12 poena.

Razmena se mora ponoviti u tri slucaja:

7.1 Edgeball

7.1.1 U slucaju edgeball-a, poen se ne dodeljuje i razmena se ponavlja.

7.2 Mreza + tri odskoka

7.2.1 Ako lopta dodirne mrezu i zatim odsko¢i najmanje tri puta na protivnickoj strani
bez dodira igraca, razmena se ponavlja i poen se ne dodeljuje.

7.3 Visa sila (Force majeure)

7.3.1 Visa sila nastaje kada sudija zaustavi igru tokom vaZzeée razmene.
7.3.2 Me¢ moze biti zaustavljen ako je razmena ometena:

e od strane osobe koja nije zvanicni igrac;

e drugom loptom,;

e bilo kojim dogadajem koji mozZe uticati na ishod razmene.

7.3.3 Ako dode do vise sile tokom servisa, ponavlja se samo prekinuti servis. Ako se to
desi tokom drugog pokusaja servisa, igra¢ ponavlja drugi pokusa;.



8.1 Poen se dodeljuje ako:

8.1.1 protivnik ne uspe da vrati loptu na protivnicku stranu;

8.1.2 lopta nakon povratka dotakne bo¢nu stranu stola (sideball);

8.1.3 lopta odskoci najmanje dva puta na protivnickoj strani (osim slu¢aja mreza + tri
odskoka);

8.1.4 protivnik dodirne loptu uzastopno istim delom tela (dupli dodir);

8.1.5 protivnik izvrsi uzastopni povrat istim delom tela;

8.1.6 protivnik dodirne loptu visSe od tri puta;

8.1.7 protivnik dodirne loptu rukom ili rukom iznad zgloba;

8.1.8 protivnik napravi duplu servis gresku;

8.1.9 protivnik dodirne loptu nakon povratka pre nego Sto lopta odskoci na sto;
8.1.10 protivnik ili deo njegove opreme dodirne sto ili mrezu;

8.1.11 protivnik dodirne igrac¢a tokom razmene;

8.1.12 u dublu pogresan igra¢ prvi dodirne loptu nakon servisa;

8.1.13 igrac prilikom povratka nije na svojoj strani terena;

8.1.14 lopta nakon dodira protivnika prode ispod zamisljene linije vrha mreze;

8.1.15 lopta se vrati na stranu igraca bez dodira protivnika nakon validnog povratka;
8.1.16 lopta nakon dodira protivnika dotakne drugu opremu ili osobu osim stola ili mreZze.

8.1.17 Ako oba tima naprave gresku, gubi onaj koji je prvi napravio gresku.

9. DODIRI
9.1 Vazedi dodiri

9.1.1 Igraci smeju dodirivati loptu bilo kojim delom tela osim Sakama i rukama (ruke od
ramena nadole).

9.1.2 Tokom jednog povratka dozvoljena su najviSe tri dodira (racunaju se i nenamerni
dodiri).

9.1.3 Zabranjeno je zadrzavati loptu izmedu dva dela tela.
9.1.4 Zabranjeno je zadrzavati loptu na delu tela.
9.1.5 Uzastopni dodiri istim delom tela jedne osobe su zabranjeni (dupli dodir).

9.1.6 Uzastopni povratci istim delom tela su zabranjeni (ponovljeni povrat).



9.1.7 Ako lopta tokom igre dodirne mrezu, sva pravila vaze i dalje, osim pravila o
duplom dodiru.

10. SERVIS

10.1 Osnovna pravila

10.1.1 Servis pocinje tako sto je lopta u ruci servera.

10.1.2 Server mora baciti loptu iz ruke i udariti je dok je u vazduhu.

10.1.3 Servis se izvodi jednim dodirom bilo kojim delom tela osim $aka i ruku.
10.1.4 Server ima dva pokusaja da izvede uspesan servis.

10.1.5 Dva neuspesna pokusaja zaredom predstavljaju duplu servis gresku.

10.1.6 Drugi servis mora biti izveden jednim dodirom bilo kojim delom tela osim $aka,
ruku i stopala.

10.1.7 Svi igra¢i moraju biti na svojoj strani terena u trenutku servisa.

10.1.8 Kada je lopta u posedu servera, protivnik je spreman i sudija da signal za servis,
server ima maksimalno 5 sekundi da izvede servis.

10.1.9 Servis se menja nakon svaka 2 poena.

10.2 Pozicija servera

10.2.1 Servisna linija je udaljena 2 metra od stola.
10.2.2 U trenutku kontakta sa loptom najmanje jedan deo tela mora dodirivati podlogu.
10.2.3 Svi delovi tela koji dodiruju pod moraju biti iza servisne linije.

10.2.4 Servis je neispravan ako bilo koji deo tela dodirne servisnu liniju u trenutku
servisa.

10.2.5 Deo tela koji je na podu mora biti izmedu zamisljenih produZenih linija bo¢nih
strana stola.



10.3 Lopta kod servisa

10.3.1 Putanja lopte nakon servisa nije vazna (nagore ili nadole).
10.3.2 Lopta mora prvo odskociti na protivnic¢koj strani stola.
10.3.3 Lopta moze odskociti bilo gde na protivnickoj strani.

10.3.4 Ako lopta dodirne mrezu tokom servisa, to je servis greska.

10.4 Posebne situacije

10.4.1 Ako servis rezultira edgeball-om, ponavlja se servis; dva uzastopna takva slucaja
predstavljaju servis gresku.

10.4.2 U dublu samo igrac koji prima sme prvi dodirnuti loptu nakon servisa.
10.4.3 Ako lopta prvo dodirne mrezu tokom servisa, to je servis greska.

10.4.4 Ako je server ometen tokom servisa, sme uhvatiti loptu ili je pustiti da padne —
jednom po pokusaju

11. POVRATAK

11.1 Povratak je ispravan ako:

11.1.1 igrac koji prima prvi dodirne loptu nakon servisa;
11.1.2 lopta je odskocila tacno jednom na njegovoj strani pre prvog dodira;
11.1.3 nije napravljena greSka tokom povratka;

11.1.4 lopta nakon vaze¢ih dodira odskoci na protivnickoj strani ili dodirne mrezu i
potom odskoci na protivnickoj strani.



12. REDOSLED IGRE

12.1 Strane i uloge

12.1.1 Pre svakog meca strane biraju igraci nakon bacanja novcica koje sprovodi sudija
meca. Igraci takode biraju ko ¢e prvi servirati i primati servis.

12.2 Tok igre (Dubl)

12.2.1 Mec¢ pocinje tako §to Tim A — Igrac 1 servira Timu B — Igra¢ 1. Servis izvodi
isklju¢ivo Tim A —Igra¢ 1 i samo Tim B — Igra¢ 1 sme prvi primiti loptu.

Nakon 2 poena menja se servis.

Tim A —Igra¢ 11 Tim A — Igra¢ 2 menjaju pozicije, §to znaci da Tim A — Igrac 2 postaje
primalac, a Tim B — Igra¢ 1 pocinje da servira.

Nakon sledeca 2 poena ponovo se menja servis.

Tim B — Igra¢ 1 i Tim B — Igra¢ 2 menjaju pozicije, pa Tim B — Igrac 2 postaje primalac,
a Tim A — Igrac 2 servira.

Nakon sledeca 2 poena opet se menja servis.

Tim A —Igra¢ 2 1 Tim A — Igra¢ 1 menjaju pozicije, pa Tim A — Igra¢ 1 postaje primalac,
a Tim B — Igrac 2 servira.

Nakon sledeca 2 poena ponovo se menja servis.

Tim B — Igra¢ 2 i Tim B — Igra¢ 1 menjaju pozicije i redosled se vrac¢a na pocetak —
ciklus se ponavlja.

12.2.2 U drugom setu Tim B — Igra¢ 1 zapocinje servis prema Timu A — Igrac 1.

12.2.3 Pre odlucujuceg seta strane i servis se ponovo odreduju bacanjem nov¢ic¢a. Tim
koji je osvojio viSe ukupnih poena u prva dva seta smatra se pobednikom bacanja
novcica. Ako je broj poena jednak, baca se novcic.

12.2.4 U odlucujucem setu, ako rezultat dode do 12—12, servis se menja nakon svakog
poena.
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12.2.5 U sistemu na dva dobijena seta, prvi set se igra do 12 poena (12—11 moze biti
konacan rezultat).

12.2.6 Nakon svakog seta timovi menjaju strane. U odlu¢uju¢em setu, kada vode¢i tim
dostigne 6, 12 ili 18 poena, strane se takode menjaju.

12.3 Tok igre (MeSoviti dubl)

12.3.1 Mec pocinje tako Sto muski igra¢ Tima A servira muskom igracu Tima B.
Nakon 2 poena menja se servis:

Muski igra¢ Tima B servira muskom igracu Tima A.

Nakon 2 poena:

Zenski igra¢ Tima A servira zenskom igradu Tima B.

Nakon 2 poena:

Zenski igra¢ Tima B servira Zenskom igra¢u Tima A.

Nakon slede¢a 2 poena redosled se vra¢a na pocetak.

12.3.2 U drugom setu muski igra¢ Tima B zapocinje servis.

12.3.3 Pre odlucujuceg seta strane i server se odreduju bacanjem novcica, kao u prvom
setu.

12.3.4 U odlucujucem setu, pri rezultatu 12—12, servis se menja nakon svakog poena uz
postovanje pravila o polu servera.

12.3.5 Prvi set igra se do 12 poena.

12.3.6 Nakon svakog seta menja se strana. U odlucujuéem setu strane se menjaju kada
vodeci tim dostigne 6, 12 1 18 poena.



13. GRESKE U REDOSLEDU IGRE

13.1 Pogresan servis

13.1.1 Ako igrac servira ili prima van redosleda, sudija prekida igru i razmena se
nastavlja pravilnim redosledom.

13.1.2 Nakon prvog povratka, bilo koji igra¢ tima moze prvi dodirnuti loptu.

13.1.3 Svi poeni osvojeni pre otkrivanja greske ostaju vazeci.

13.2 PogresSna promena strana

13.2.1 Ako igraci nisu promenili strane kada je trebalo, to se mora uciniti odmah nakon
zavrSetka razmene.

13.2.2 Svi prethodno osvojeni poeni ostaju vazeéi.

14. MREZA + TRI ODSKOKA

14.1 Definicija

14.1.1 Pravilo tri odskoka primenjuje se kada lopta dodirne mrezu najmanje jednom, a
zatim odskoc€i najmanje tri puta na protivnickoj strani bez dodira igraca ili bilo kog
drugog objekta.

14.2 Odluka

14.2.1 Razmena se ponavlja od prvog servisa.

14.2.2 Sva pravila vezana za odskok od mreze primenjuju se prema poglavlju ,,Odskok
od mreze*.



15. EDGEBALL

15.1 Definicija

15.1.1 Edgeball nastaje kada lopta pogodi ivicu protivnicke igraée povrsine bez dodira
bilo ¢ega u vazduhu nakon pravilnog servisa ili povratka, a zatim odskoc¢i na pod ili
dodirne nesto drugo osim igraca ili stola.

15.2 Odluka

15.2.1 Razmena se ponavlja.
15.2.2 Ako se desi tokom servisa — servis se ponavlja; dva uzastopna edgeball-a

predstavljaju servis gresku.

15.2.3 Ako se desi tokom igre — razmena se ponavlja od prvog servisa;
poen se ne dodeljuje.

16. SIDEBALL

16.1 Definicija

16.1.1 Sideball nastaje kada lopta pogodi bo¢nu stranu stola ispod igraée povrsine nakon
pravilnog povratka i zatim odskoc¢i nadole.

16.1.2 Ako lopta pogodi i ivicu i bo¢nu stranu, a zatim odskoc¢i nadole, smatra se
sideball-om, osim ako je lopta dosla odozgo iznad igrace povrSine.



16.2 Odluka

16.2.1 Poen se dodeljuje protivniku.

17.1 Definicija

17.1.1 Nedozvoljeni napad nastaje kada igra¢ koji vraca loptu prilikom povratka prede
zamisljenu produzenu liniju mreZe delom tela koji je naslonjen na pod ili tackom
kontakta sa loptom.

17.1.2 Delovi tela naslonjeni na pod smatraju se osloncem.

17.1.3 Gazenje ili dodirivanje srediSnje linije tokom povratka takode se smatra
nedozvoljenim napadom (vazi samo za igraca koji vraca loptu).

17.1.4 Igra¢ sme preci zamisljenu liniju mreze samo radi dodavanja lopte sebi ili
saigracu.

17.2 Odluka

17.2.1 Poen se dodeljuje protivniku.

18. NEDOZVOLJENI POVRATAK

18.1 Definicija

18.1.1 Nedozvoljeni povratak nastaje kada lopta tokom povratka prode ispod ili preko
zamisljene produZene linije vrha mreZe pre nego Sto odskoci na protivnic¢koj strani.

18.2 Odluka

18.2.1 Poen se dodeljuje protivniku.



19. PREVISE DODIRA

19.1 Definicija

19.1.1 PreviSe dodira nastaje kada igrac ili tim dodirne loptu vise od tri puta tokom
jednog povratka.

19.1.2 Nenamerni dodiri se takode racunaju.

19.1.3 U dublu, ako jedan igra¢ sam napravi tri dodira pre nego Sto saigra¢ dodirne loptu,
smatra se prekrSajem.

19.1.4 Ako lopta nakon dodira mreZe ostane u igri, ukupan broj dodira pre i posle mreze
ne sme prelaziti tri.

19.1.5 Ako igrac¢ zadrzi loptu izmedu dva dela tela, to se odmah smatra previse dodira.
19.2 Odluka

19.2.1 Poen se dodeljuje protivniku.

20. BEZ PASA (NO PASS)

20.1 Definicija

20.1.1 U dublu, prekrsaj bez pasa nastaje kada samo jedan igra¢ tima dodirne loptu pre
nego S$to se izvrsi povrat.

20.2 Odluka

20.2.1 Poen se dodeljuje protivniku.

21. DELOVI TELA

U Teqball-u se razlikuje devet delova tela.



21.1 Devet razli¢itih delova tela

21.1.1 Glava — gornji deo tela iznad vrata.
21.1.2 Levo rame — gornji spoj ruke i deo tela izmedu ramena i vrata.
21.1.3 Desno rame — gornji spoj ruke i deo tela izmedu ramena i vrata.

21.1.4 Leda — zadnja strana tela od ramena do kukova, ukljucujuéi zadnji deo vrata i
zadnjicu.

21.1.5 Grudi — prednja strana tela od ramena do kukova, ukljucujucéi prednji deo vrata.
21.1.6 Leva natkolenica — deo tela izmedu kukova i sredine kolena (bez zadnjice).
21.1.7 Desna natkolenica — deo tela izmedu kukova i sredine kolena (bez zadnjice).

21.1.8 Levo stopalo — deo tela ispod sredine kolena (unutrasnja i spoljasnja strana stopala
smatraju se istim delom tela).

21.1.9 Desno stopalo — deo tela ispod sredine kolena (unutrasnja i spoljasnja strana
stopala smatraju se istim delom tela).

21.1.10 Ako se lopta dodirne ta¢no na granici dva dela tela, procena se vrsi prema nameri
pokreta.
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22. DUPLI DODIR

22.1 Definicija

22.1.1 Dupli dodir nastaje kada igra¢ uzastopno dodirne loptu istim delom tela bez da je
neko drugi ili nesto drugo dodirne izmedu ta dva dodira.

22.1.2 U dublu se dupli dodir primenjuje po pojedincu — ako jedan igra¢ doda loptu
saigracu, saigra¢ moze koristiti isti deo tela.

22.1.3 Ako igrac¢ zadrzi loptu na delu tela, to se odmah smatra duplim dodirom.

22.2 Odluka

22.2.1 Poen se dodeljuje protivniku.

23. PONOVLIENI POVRATAK

23.1 Definicija

23.1.1 Ponovljeni povratak nastaje kada igrac ili tim vrati loptu istim delom tela
uzastopno tokom iste razmene. Servis se ne smatra povratkom.

23.1.2 U dublu se pravilo primenjuje na ceo tim — ako jedan igra¢ vrati loptu odredenim
delom tela, saigra¢ ne sme vratiti loptu istim delom tela u toj razmeni.

23.2 Odluka

23.2.1 Poen se dodeljuje protivniku.

24. DODIR STOLA

24.1 Definicija

24.1.1 Dodir stola nastaje kada igra¢ tokom razmene dodirne bilo koji deo stola bilo
kojim delom tela, namerno ili nenamerno.



24.1.2 Ako igra¢ dodirne sto opremom koju nosi, to se takode smatra prekrsajem.

24.2 Odluka

24.2.1 Poen se dodeljuje protivniku.

25. DODIRIVANIJE PROTIVNIKA

25.1 Definicija

25.1.1 PrekrSaj nastaje kada igra¢ dodirne protivnika tokom razmene.

25.1.2 Igra¢i moraju omoguéiti dovoljno prostora protivniku koji je u posedu lopte. Ako
se ne obezbedi prostor i dode do kontakta, poen se dodeljuje timu koji je napadao.

25.2 Odluka

25.2.1 Poen se dodeljuje protivniku.

26. IGRANJE RUKOM (HANDBALL)

26.1 Definicija

26.1.1 Igranje rukom nastaje kada igra¢ namerno ili nenamerno dodirne loptu rukom ili
rukom iznad zgloba tokom razmene.

26.2 Odluka

26.2.1 Poen se dodeljuje protivniku.

27.0DSKOK OD MREZE

27.1 Odskok od mreze u razliCitim situacijama

27.1.1 Tokom servisa, ako lopta dodirne mrezu, to je uvek greska.



27.1.2 Tokom igre, ako lopta dodirne mrezu, razmena se nastavlja i sva ostala pravila
vaze.

27.1.3 Ako se lopta odbije nazad od mreze, igra¢ moze ponovo igrati loptu u okviru
dozvoljenog broja dodira. U ovom slucaju dupli dodir se ne kaznjava, ali pravilo
ponovljenog povratka i dalje vazi.
27.1.4 Ako lopta nakon dodira mreze padne na protivnicku stranu:

e mreza + jedan odskok = regularan povrat

e mreza + dva odskoka = poen za tim koji je vratio loptu

e mreza + tri ili viSe odskoka = razmena se ponavlja

o mreza + kotrljanje bez odskoka = razmena se ponavlja

27.1.5 Ako se lopta vrati sa igraceve strane nazad ka mreZzi bez protivnickog dodira,
ostaje u igri prema pravilima, ali dodatni odskok donosi poen protivniku.

28. PAUZE | TAIM-AUTI

U Teqgball-u postoje razliciti prekidi tokom igre.
28.1 Zagrevanje

28.1.1 Vreme za zagrevanje traje 1 minut pre pocetka meca.

28.2 Pauze izmedu setova

28.2.1 Pauze izmedu svih setova traju 1 minut. Tokom pauze igra¢i ne smeju igrati na
stolu.

28.2.2 Tokom pauze igra¢i ne smeju napustiti teren bez dozvole sudije meca.

28.2.3 Igraci menjaju strane tokom pauze.

28.3 Tajm-aut

28.3.1 Svaki tim ima pravo na jedan tajm-aut tokom meca na dva dobijena seta. Tajm-aut
traje 1 minut.

28.3.2 Tajm-aut se zahteva pokazivanjem znaka ,,T* rukama.



28.3.3 Tajm-auti mogu biti trazeni uzastopno. Tokom tajm-auta igraci ne smeju napustiti
teren bez dozvole sudije meca.

28.4 Pauza zbog povrede

28.4.1 Ako se igrac¢ povredi, kapiten ili igra¢ moZe zatraziti pauzu zbog povrede.

28.4.2 Sudija meca procenjuje situaciju i pokazuje znak ,, T, uz izgovaranje ,,Injury
break®.

28.4.3 Pauza zbog povrede traje 3 minuta.

28.4.4 Ako do povrede dode tokom razmene, sudija zaustavlja igru i odlucuje da li se
razmena ponavlja ili se dodeljuje poen.

28.4.5 Pauza mozZe trajati krace, ali ne duze od 3 minuta.

28.4.6 Sudije ne smeju dodirivati povredenog igraca osim u hitnim slu¢ajevima.
28.4.7 Tokom pauze dozvoljen je ulazak samo zvanicnom medicinskom timu.
28.4.8 Na preporuku medicinskog tima pauza se moze produziti do 10 minuta.
28.4.9 Nakon pauze igra se nastavlja prema odluci sudije.

28.4.10 Tim moze traziti maksimalno dve pauze od po 3 minuta. Treca znaci prekid meca
1 pobedu protivnika.

28.5 Produzena pauza zbog povrede

28.5.1 Produzena pauza moze trajati maksimalno 10 minuta.
28.5.2 Sudija jasno objavljuje ,,10-minute injury break®.
28.5.3 Nakon produzene pauze igra¢ ima pravo na 1 minut zagrevanja.

28.5.4 Produzena pauza moze biti dodeljena samo jednom po mecu.



29. PREKID TAKMICENJA

Ako dode do prekida zbog nepredvidenih okolnosti (npr. nestanak struje), dozvoljeno je
cekanje do 1 sat da se uslovi normalizuju. Glavni sudija moze prekinuti ¢ekanje ako je
jasno da nastavak nije mogu¢. Prethodno zavrSeni mec€evi i poeni ostaju vazeéi.

30. OBELEZAVANIJA | REKLAME

30.1 Tehnicka pravila

30.1.1 Reklame ne smeju biti iste boje kao sto, lopta ili dresovi.
30.1.2 Fluorescentne i svetle boje nisu dozvoljene u zoni igre.
30.1.3 Reklame ne smeju menjati osvetljenje tokom razmene.
30.1.4 LED reklame ne smeju ometati igrace.

30.1.5 Reklame na mrezi su dozvoljene uz ogranic¢enja pozicije.

30.2 Prava i ogranicenja

Zabranjene su reklame za duvan, alkohol, droge, oruZzje, seksualni sadrzaj ili
diskriminatorni sadrzaj.

31. DOPING KONTROLA

Doping kontrola se sprovodi u skladu sa vaze¢im FITEQ antidoping pravilima.

32. ZALBE

32.1 Zalba moZe biti podneta protiv odluke sudije me¢a Glavnom sudiji.



32.2 Protiv odluke Glavnog sudije moze se Zaliti menadzeru takmicenja.
32.3 Odluka menadZera takmicenja je konacna.

32.4 Zalba mora biti re$ena u roku od priblizno 10 minuta ako je moguce.

33 DISCIPLINSKI POSTUPAK

33.1 OSNOV DISCIPLINSKIH MERA

33.1.1 Disciplinske mere mogu biti izreCene u vezi sa mecom ili takmicenjem zbog krsenja
FITEQ Integrity politika navedenih u Poglavlju 34 ovih Pravila, kao i zbog krSenja ovih Pravila.
Disciplinske mere mogu biti izre¢ene tokom meca ili nakon meca na osnovu
izvestaja/zapisnika sa dogadaja.

33.1.2 Nesportsko ponasanje nastaje, izmedu ostalog, kada igrac ili timski zvani¢nik upucuje
bilo kakvu neprimerenu verbalnu izjavu ili neverbalni gest protivnickim igracima, timskim
zvanicnicima, tehnickim licima, publici ili drugim uc¢esnicima meca/turnira, ili kada igrac ili
timski zvanicnik krsi pravila propisana ovim dokumentom, ukljucujuéi FITEQ Integrity politike i
bilo koja druga vazeca FITEQ pravila, regulative i politike.

33.1.2 Primeri (neiscrpna lista)

33.1.2.1 Nesportsko ponasanje igraca:

a) Namerno varanje — izbegavanje pravila.

b) Neprimerena verbalna i neverbalna komunikacija.

c¢) Svaka komunikacija sa protivnikom ili sudijom tokom razmene.

d) Namerno ometanje protivnika bukom — vikanje u pravcu protivnika sa ciljem
ometanja.

e) Pokusaj namernog obmanjivanja sudija.

f) PokuSaj namernog odugovlacenja vremena.

g) Odbijanje promene uloga u skladu sa redosledom igre.

h) Ponasanje koje pokazuje nepoStovanje prema sportu.

1) Verbalno ometanje protivnika izmedu razmena.

Jj) Pokus$aj namernog pomeranja TEQ™ stola ili servisne linije.

k) Namerno koris¢enje trikova radi zaobilaZenja pravila.

1) Neprimereno ili uvredljivo slavlje, skidanje majice ili pokrivanje glave majicom (nakon
osvajanja poena, seta ili meca).

m) Neumereno verbalno ili neverbalno protestovanje protiv odluke sudije.

n) Rasisticko ili drugo uvredljivo ponasanje.



o) Izbegavanje ili zaobilazenje pravila o podobnosti (materijalnih ili proceduralnih) — npr.
neregistrovanje ili lazno predstavljanje registrovanog igraca.

33.1.2.2 Nesportsko ponasanje timskih zvanicnika:

a) Napustanje trenerske zone tokom meca (ukoliko napuste zonu, nije im dozvoljen
povratak).

b) Namerno ili nenamerno ometanje meca (ukljucujuéi verbalnu komunikaciju).

c¢) Verbalno komentarisanje sudijskih odluka.

d) Preterane ili opasne reakcije na sudijske odluke.

e) Neprimerena komunikacija sa publikom ili drugim ucesnicima.

f) Rasisticko, seksisticko ili drugo uvredljivo ponasanje.

g) Izbegavanje ili zaobilazenje pravila o podobnosti (npr. neregistrovanje ili lazno
predstavljanje registrovanog timskog zvanicnika).

Detekcija, procena i kategorizacija nesportskog ponaSanja, kao i izricanje disciplinskih

mera, odgovornost su sudija i menadZera takmicenja, uzimajuci u obzir sve okolnosti
konkretne situacije.

33.2 OPSTA PRAVILA

33.2.1 Tehnicka lica moraju proceniti konkretnu situaciju i izre¢i odgovarajucu kaznu.
Pomo¢ni sudija moze ukazati na nesportsko ponasanje, nakon ¢ega Glavni sudija izdaje
upozorenje igracu.

33.2.2 Ozbiljna nesportska ponaSanja prijavljuju se Klubu, Nacionalnoj federaciji,
eventualno Drzavnoj federaciji i FITEQ-u.

33.2.3 Odluke o isklju€enju i diskvalifikaciji moraju biti izdate u pisanoj formi
(ukljucujuéi elektronski format).

33.3 SANKCIJE | KARTONSKI SISTEM
33.3.1
Koriste se sledece kartice:

e Zuti karton — ,,Upozorenje
e Crveni karton —,,Poen protivniku*
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33.3.2 Pet koraka sankcionisanja:

1. Upozorenje (Zuti karton) — za prvi prekrsaj.

Poen se ne dodeljuje, osim ako protivnik nije ve¢ o€igledno osvojio poen.
Upozorenje se moze izre¢i samo jednom.

2. Poen protivniku (crveni karton) — za drugi prekrsaj ili ako je prvi prekrsaj
ozbiljan.

Moze biti izreCeno viSe puta prema proceni sudije.

3. Iskljudenje — u slucaju ekstremnog ili kontinuiranog nesportskog ponasanja.
Odluku donosi Glavni sudija. Protivnik dobija mec¢, ali prethodno osvojeni poeni
ostaju vazeéi.

4. Diskvalifikacija — u sluc¢aju ekstremnog prekrsaja koji prevazilazi tezinu
iskljucenja.

Diskvalifikovani igra¢ automatski gubi titulu, medalju, nagradni fond i bodove za
rang listu.

5. Nov¢ana kazna — do 500 EUR, prema odluci Glavnog sudije.

33.3.3
Ova pravila se primenjuju i na timske zvani¢nike (ukljucujuéi trenere).

Ako trener bude iskljucen, mora napustiti trenersku zonu.
Ako odbije, me¢ moze biti zavrSen rezultatom 12-0 po setu u korist protivnika.

33.34

Svaka disciplinska mera izrecena igracu ili zvani¢niku primenjuje se i na njegov tim.



33.4 POSTUPAK ETICKE I DISCIPLINSKE KOMISIJE

Ozbiljni i ekstremni prekrSaji mogu biti predmet postupka Eticke i disciplinske komisije
u roku od 1 godine od dogadaja.

Prijave tokom meca podnose se Glavnom sudiji ili menadzeru takmicenja.
Prijave nakon meca podnose se putem FITEQ sistema (integrity@fiteq.org).

Odluke tehnickih lica tokom meca ne mogu biti predmet Zalbe pred Komisijom.

33.5 PRIMENLJIVOST NA NACIONALNE SAVEZE

Nacionalne federacije moraju implementirati odredbe Poglavlja 32 1 33 u roku od 6
meseci.

Implementirana pravila moraju biti najmanje jednako zastitna i u skladu sa lokalnim
zakonima.

Reference na FITEQ Eticku i disciplinsku komisiju podrazumevaju i nacionalne
komisije, osim ako nije drugacije ugovoreno sa FITEQ-om.

34 INTEGRITET

34.1 Igraci i timski zvani¢nici moraju poStovati FITEQ Integrity politike.
34.2 FITEQ Integrity politike obuhvataju:

o Kodeks etike

e Antikorupcijsku politiku

o Politiku jednakosti i nediskriminacije
o Politiku zastite i dobrobiti



35 PRAVILA ZA TAKMICENJA

35.1 Vrste turnira

Medunarodne vrste turnira odreduje Izvrsni odbor FITEQ-a.
Turniri mogu biti:

e Otvoreni (za sve zemlje)

e Ograniceni (za odredene grupe)
e Pozivni (po individualnom pozivu)

35.2 Dogadaji

Otvoreni medunarodni turniri mogu ukljucivati:

e Muski singl
 Zenski singl

e Muski dubl

« Zenski dubl

e MeSoviti dubl

Takmicenja se igraju grupno + nokaut sistemom ili samo nokaut sistemom uz odobrenje
FITEQ-a.

35.3 Nosioci prema rang listi

Nosioci se odreduju prema poslednjoj svetskoj FITEQ rang listi.
Rasporeduju se tako da se najvisi nosioci ne sretnu pre zavrsSnih rundi.

35.4 Nosioci prema nominaciji zemlje

Igraci iz iste zemlje se, koliko je moguce, razdvajaju u Zrebu.
Dubl par sa igracima iz dve zemlje moZe se smatrati parom obe zemlje.



35.5 Grupni sistem

2 boda za pobedu
1 bod za poraz u odigranom mecu
0 bodova za neodigran ili nedovrsen mec

Ako su bodovi jednaki, odlu¢uje medusobni skor, odnos pobeda/poraza, setovi i poeni.
Ako je i dalje nereSeno — odlucuje zreb.

35.6 Nokaut sistem

Broj mesta mora biti stepen broja 2.
Ako ima manje igraca — dodeljuju se ,,bye* mesta.
Ako ima viSe igraca — igraju se kvalifikacije.

35.7 Izmene Zreba

Dozvoljene su samo uz odobrenje Menadzera takmicenja i Glavnog sudije.

35.10 Sistem bodovanja

FITEQ dogadaji koriste TeqRef aplikaciju ili zvani¢ne table za rezultat.

35.11 Upravljanje rezultatima

Obavezna je upotreba FITEQ sistema za zvani¢ne rezultate.

35.12 Challenge sistem

Challenge sistem definiSe IzvrSni odbor FITEQ-a za svaki dogada.



35.13 Pravila podobnosti

Pravila podobnosti (akreditacija, medicinska sposobnost itd.) propisuju se posebnim
dokumentima Izvr$nog odbora.

ViSe detalja o samom sportu mozete se informisati putem sledecih linkova:

- https://www. fiteq.org/
- https://www.teqball.com/
- https://en.wikipedia.org/wiki/Tegball

Koliko je tegball atraktivan i dinamican sport mozete se uveriti na slede¢im linkovima:

- https://www.youtube.com/watch?v=xCpjcJyUYYM

- https://www.youtube.com/watch?v=kOuBDd0WI04

- https://www.youtube.com/watch?v=X0YsPApdv8I

- https://www.youtube.com/watch?v=DIctj7QW7Wk&t=769s

- https://www.youtube.com/watch?v=mA4sXIyvHQs

- https://www.youtube.com/watch?
v=5ML8IA92ypc&list=PLUA7SjOxDGWc5peSWg_STQMskiR_0SszM&index=1&t=5s -
o https://www.youtube.com/watch?v=MUswD_A86tQ

@)
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Clanovi naseg kluba su vodedi igra¢i na svetskoj rang listi I predstavljaju sam krem ovog
sporta.

Nikola Mitro - https://www.fiteq.org/world-ranking/doubles/men -
https://www.fiteq.org/world-ranking/mixed-doubles

Bogdan Marojevic¢ - https://www.fiteq.org/world-ranking/singles/men -
https://www. fiteq.org/world- ranking/doubles/men

https://kablarnet.rs/nikola-mitro-diplomirani-sam-sociolog-a-igram-tekbol-tegball/

Olimpijski komitet Sportal Blic Radio Beograd RTV Vojvodina Podgorica DUBL polufinale RIO de
JANEIRO - finale - https://sportal.blic.rs /sportske-vesti/ljudi-se-nekada-cude-nikola-je-zavrsio-
sociologiju-sa-prosekom-883-u-srbiji-ne-radi-u-struci-i-jedan-je-od-najboljih-na-svetu-zbog-igre-iz-
kraja-sve-je-zbog-tenisa-ali-glavom/2023071013263387242

SKOPJE - finale NIRNBERG svetsko prvenstvo - FINALE TURGU MURES - finale PARIZ svetska serija -
finale - https://oks.org.rs/sportisti/nikola-mitro/

LISABON - finale prvenstvo - finale - https://www.youtube.com/watch?v=sBejNpXyZ2Lo

ITALIJA - finale pesak GLIWICE - svetsko prvenstvo - finale RIEMS - svetsko -
https://www.youtube.com/watch?v=7wq6h33C8vA

Kanal teqballa sa svim mecevima - https://www.youtube.com/@TEQBALL


https://www.fiteq.org/world-ranking/mixed-doubles
https://sportal.blic.rs/sportske-vesti/ljudi-se-nekada-cude-nikola-je-zavrsio-sociologiju-sa-prosekom-883-u-srbiji-ne-radi-u-struci-i-jedan-je-od-najboljih-na-svetu-zbog-igre-iz-kraja-sve-je-zbog-tenisa-ali-glavom/2023071013263387242
https://sportal.blic.rs/sportske-vesti/ljudi-se-nekada-cude-nikola-je-zavrsio-sociologiju-sa-prosekom-883-u-srbiji-ne-radi-u-struci-i-jedan-je-od-najboljih-na-svetu-zbog-igre-iz-kraja-sve-je-zbog-tenisa-ali-glavom/2023071013263387242
https://sportal.blic.rs/sportske-vesti/ljudi-se-nekada-cude-nikola-je-zavrsio-sociologiju-sa-prosekom-883-u-srbiji-ne-radi-u-struci-i-jedan-je-od-najboljih-na-svetu-zbog-igre-iz-kraja-sve-je-zbog-tenisa-ali-glavom/2023071013263387242

Uspesi svih ¢lanova Tegball Limana :

SVETSKA PRVENSTVA
Mesto Muski dubl singl Miks
Reims , Francuska 1 mesto 4.mesto /
2018
Budapest 2 mesto 4.mesto 3.mesto
Madjarska 2019
Gliwice, Poljska 2021 1.mesto Ya 4.mesto
Nirnberg, Nemacdka 1 mesto Ya 4,mesto
2022
Bangkok, Tajland 4.mesto Ya Ya
2023
Ho Si Min, Vijetnam / 2 mesto 1/4
2024
[ EVROPSKE OLIMPIJSKE IGRE
| Krakow 2023 2 mesto | Ya 2 mesto
SVETSKE SERIJE
Pariz 2022 1 mesto / Yo 1/8
Krakow 2022 3 mesto 1/8 1/8
Madrid 2024 3 mesto 17 Mesto 5 mesto
Tulsa 2024 1 mesto / 315 mesto
Peking 2024 2 mesto 315 mesto 5 mesto
Budapest 2024 5 mesto / 9 mesto
Jinan 2025 / 5. mesto 5. mesto
Dezshou 2025 3. mesto 2.13. mesto /
TOUR
Cervia, Italia 2021 1 mesto / 2 mesto
Chelm, Poland 2021 1 mesto / 1 mesto
4 mesto
Lisabon 2022 1 mesto / 4mesto
Ya
Los Angeles 2022 1 mesto / /
Turgu Mures 2022 1 mesto / Ya 1/8
Miami 2002 2 mesto / /
Napoli 2022 Y2 Ya Ya
Budapest 2022 3 mesto / 2 mesto
Anaheim 2022 2 mesto / /
Skopje 2023 2 mesto / 3 mesto
Los Angeles 2023 2 mesto / 4 mesto
Dubai 2023 4 mesto / Ya
Madrid 2023 / Ya 3 mesto
Podgorica 2023 2 mesto / 4 mesto
Estergom 2023 2 mesto / 2 mesto
Rio de Janeiro 2023 1 mesto / Ya 1/8
Pula 2023 3 mesto / Ya
Grinstad 2024 2 mesto * 9 mesto /

CHALLENGER

Warsava 2019 3. mesto / /
Budapest 2019 2. mesto / /
Novi Sad 2019 1. mesto / /
Ballasagyurmat 2. mesto / /
2019
Dunaujvaros, 2020 2. mesto / /
Chocen 2020 1. mesto / /
Budapest 2021 9. mesto* / /
Sumeg 2021 1. mesto / /

| Balaton 2021 5. mesto 5 mesto /

| Jidvei, Romania 2021 3. mesto* / /
Budapest 2021 3. mesto / /
Balaton 2024 1. mesto* / /
Santarem 2024 2. mesto / 3 mesto
Malaga 2024 3. mesto * / 5 mesto
Sombathelji 2024 5 mesto 3 mesto *
Sekeljiudvarhelji 2. mesto / 2 mesto
2024

Badalona 2024 2. mesto / 3 mesto
Pecs 2025 / 5. mesto 5. mesto
Presov 2025 2. mesto / 5. mesto
Wawre 2025 2. mesto / 3. mesto
Ibiza 2025 9. mesto / 2. mesto
Szekelyudvarhely 2. mesto / 3. mesto
2025
Targu Mures 2025 / 1. mesto 2. mesto
Mieurcy Ciuk 2025 1. mesto 3. mesto 3. mesto
Badalona 2025 3. mesto / 1. mesto
Hamburg 2025 5. mesto / 5. mesto
Vlahita 2025 1. mesto 1. mesto 2. mesto

ADRIA TEQ LIGA

Bar 2023 1. mesto / /
Sarajevo 2023 1. mesto / /

| Zlatibor 2023 . mesto / /

| Zadar 2023 . mesto / /
Skopje 2023 . mesto / /
Ohrid 2024 . mesto 1.12. mesto /
Bar 2024 . mesto 1.13. mesto /
Sarajevo 2024 . mesto 1.12. mesto /
Ohrid 2025 1. mesto 2.15. mesto /
Sarajevo 2025 1. mesto 5.15. mesto /
Nova Gradiska 2025 1. mesto 1.13. mesto /
Podgorica 2025 1. mesto 1.12. mesto /

*nastupali kao miks dubl u konkurenciji

dublova

/ - nisu nastupali ili nije odrzana

disciplina

Srdadan pozdrav,

Teqgball Liman




